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_______________________________________________________ 

TANIM 

 

Dijital oyun tasarımcısı farklı alanlarda uzman bireylerin oluşturduğu bir ekip 

içinde oyun fikrinin ilk ortaya çıktığı aşamadan ürünün piyasaya sürülmesine 

dek geçen süreçte çalışan kişidir. 

 

_______________________________________________________ 

A- GÖREVLER 

 

 

- Bilgisayar ile ilgili tüm programları minimum düzeyde yapar, 

- Oyun tasarımının içeriğini bilir; oyunun sesine dair, programcılığına dair 

çözümleri sunar, 

- Oyunun ana mekaniğini kurar, 

- Oyun bölümlerini yönlendirir, 

- Bir oyun karakterini derinlemesine tasarlar, 

- Kullanılacak araçlar ve onların fonksiyonlarına dair detayları bilir, karar 

verir, 

- Bir oyun sahnesinin bütün detaylarını kurar, oyunu beraber tasarladığı ekip 

üyelerine sunar, 

- Bir oyuna dair tüm işlemleri yapabilir, bir oyunu üretir (Bağımsız dijital oyun 

tasarımcısı olarak çalışanlar için), 

- İki üç kişilik gruplar ile koordineli oyun tasarlar. 

 

 

 

 
KULLANILAN ARAÇ 

GEREÇ VE EKİPMAN 

 

 

- Bilgisayar, 

- Bilgisayar yazılım programları, 

- Ofis malzemeleri, 

- Ses kayıt sistemleri, 

- Hareket kayıt sistemleri, 

- Güncel, yapılan işe göre ortaya çıkabilecek donanımlar. 
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B- MESLEĞİN GEREKTİRDİĞİ GENEL ÖZELLİKLER 

  

Dijital Oyun Tasarımcısı olmak isteyenlerin; 

- Odaklanma ve dikkati yüksek, 

- Yaratıcı ve yenilikçi, 

- Uzun çalışma saatlerine uyum sağlayabilen, 

- Programlı çalışmayı seven, 

- Sayısal işlem yeteneği yüksek, 

- Ekip çalışmasına yatkın, 

- Hızlı ve doğru karar verebilen, 

- Dijital oyunlara ilgi duyan, 

Kimseler olmaları gerekmektedir. 

 

C- ÇALIŞMA ORTAMI VE KOŞULLARI 

 

Dijital oyun tasarımcıları oyun kavramını kurallara bağlı işleyen interaktif bir 

iletişim süreci olarak değerlendirmekte ve oyunu tasarlamaktadırlar. Çalışma 

ortamı ofisler ve evler olup, genellikle kapalıdır. Çalıştıkları kurumun 

özelliğine göre çalışma süreleri değişkenlik gösterir, gece çalışması olabilir. 

Çalışma saatlerinde özel kıyafetleri yoktur, çalışılan kuruma uygun kıyafet 

giymeleri gerekir. Bağımsız çalışan dijital oyun tasarımcıları ise kendi planları 

dâhilinde çalışırlar. Çalıştıkları meslekte uzun süre kapalı alanda çalışmaları 

gerekebileceği için çalışma alanlarının iyi havalandırılmış olması ve 

ışıklandırmasının göz sağlığı açısından uygun olması gerekir. 
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D- MESLEK EĞİTİMİ 
 

MESLEK EĞİTİMİNİN 

VERİLDİĞİ YERLER 

Mesleğin eğitimi, üniversitelerin “Dijital Oyun Tasarımı” lisans bölümünde 

verilmektedir.  

 
MESLEK EĞİTİMİNE 

GİRİŞ KOŞULLARI 

 

- Ortaöğretimi tamamlamış olmak, 

- YKS (Yüksek Öğretim Kurumları Sınavı) kılavuzunda belirtilen giriş 

koşullarını taşımak. 

  
EĞİTİMİN SÜRESİ 

VE İÇERİĞİ  
 

- Mesleğin eğitim süresi 4 yıldır.    

- İlk yıl yükseköğrenim kurumlarında ortak olarak görülen dersler ile alan 

öğreniminde başlangıç niteliği taşıyan dersler görülür (Analog oyun 

tasarımı, Oyunlar için temel programlama vb.).  

- 1. Sınıfta temeli verilen oyun tasarımını,  iki boyutlu düzeyde 

tasarlayabilmek için gerekli alan dersleri 2. Sınıfta verilmektedir(Oyun 

Sanatı ve Estetiği, Oyun Programlama gibi dersler de görülebilmektedir.). 

- 3.sınıfta ise oyunu üç boyutlu tasarlayabilmek için gerekli derslerin yanında, 

oyunun diğer unsurlarını geliştirmek için gerekli olan; ses, müzik, grafik ve 

animasyon, data analizi ve anlatı gibi dersler görülür.  

- 4. Sınıfta ise kişilerin ilgi alanlarına yönelik seçebilecekleri seçmeli dersler 

ve Mezuniyet Projesi ağırlıklı eğitim verilir. 

                                          Mesleki eğitim, okulda teorik derslerle verilir.  

 
 

EĞİTİM SONUNDA ALINAN 

BELGE-DİPLOMA  

 

 

Meslek eğitimini bitirenler lisans diploması verilmektedir.  
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E- ÇALIŞMA ALANLARI VE İŞ BULMA OLANAKLARI 

 

Dijital Oyun Tasarımcıları Türkiye ve dünya dijital oyun sektöründe alanlarda 

uzman bireylerin oluşturduğu oyun geliştirme ekipleri içinde yaratıcı ve 

yönetici pozisyonlarda çalışabilirler. Uluslararası oyunların uyarlanması işinde 

bağımsız çalışabilecekleri gibi söz konusu işlerle ilgili mevcut firmalarda da iş 

imkânları mevcuttur. Bunun yanında reklam firmaları, animasyon şirketleri,  

pazarlama ve eğlence ya da bilgisayar programlama, yazılım şirketlerinde 

çalışabilmektedirler. Ayrıca bağımsız bir şekilde çalışıp dijital oyun 

üretebilmektedirler.  

 

 

F- EĞİTİM SÜRESİNCE VE EĞİTİM SONRASI KAZANÇ 

 
EĞİTİM SÜRESİNCE 

 

- Meslek eğitimi sırasında şartları uyan öğrenciler Yüksek Öğrenim Kredi ve 

Yurtlar Kurumu'nun vermiş olduğu öğrenim ve harç kredisinden 

faydalanabilirler. Ayrıca çeşitli kurum ve kuruluşlardan burs alma imkânları 

vardır.   

- Bunun yanı sıra öğrenciler kendi yetenekleri doğrultusunda eğitim sırasında                                        

                                                   bağımsız olarak çalışıp dijital oyun tasarımı yaparak kazanç elde edebilirler. 
 

 

EĞİTİM SONRASI 

 

Dijital Oyun Tasarımcıları özel sektörde asgari ücret ile asgari ücretin on 

katına kadar ücretle çalışabilmektedirler. Bağımsız çalışan Dijital Oyun 

Tasarımcılarının kazançları ise üretilen oyuna göre değişkenlik 

gösterebilmektedir. 
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G- MESLEKTE İLERLEME 
 

MESLEKİ EĞİTİMDE İLERLEME  

 

  

Dijital Oyun Tasarımcıları lisans eğitiminden sonra yüksek lisans, doktora 

yapabilir, araştırma görevlisi olabilir ve akademik kariyer yapabilirler. 

 
İŞ HAYATINDA İLERLEME 

 

Meslek elemanları çalıştıkları kurumlarda yönetici kadrolara              

yükselebilirler. 

 

 
BENZER MESLEKLER 

 

- Bilgisayar Programcısı 

- Bilgisayar Yazılımcısı 

- Reklamcı 

- Animasyoncu 
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H. EK BİLGİLER 
 

GÖREV 

 

- İş organizasyonu yapar,  

- Çevre koruma önlemleri alır,  

- İş sağlığı ve güvenliğine ilişkin faaliyetleri uygular,  

- Kalite Yönetim Sistemi kurallarına uygun çalışır, 

- Mesleki gelişim faaliyetlerinde bulunur. 

 

 

I- KAYNAKÇA 

 

- Meslek Elemanları, 

- Üniversite Öğretim Üyeleri, 

- Şirket Yöneticileri, 

- Üniversitelerin web siteleri. 

 

İ- AYRINTILI BİLGİ İÇİN 

 

- İlgili eğitim kurumları, 

- Türkiye İş Kurumu web sayfası www.iskur.gov.tr 

- Ulusal Meslek Bilgi Sistemi  http://mbs.meb.gov.tr/ 

- T.C. Ölçme Seçme ve Yerleştirme Merkezi http://osym.gov.tr/ 

- Bünyesinde Meslek Bilgi Merkezi Bulunan Çalışma ve İş Kurumu İl 

Müdürlükleri/Hizmet Merkezleri 

 
 

 

 

 

Bu dosya;  meslek seçme aşamasında olan gençleri bilgilendirme amaçlı olup, meslek 

mensupları,  işyerleri, mesleğin eğitim yerleri ve meslek odalarından bilgi alınarak  

oluşturulmuştur. 
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