BILGISAYAR BILIMCiSi

TANIM

Bilgisayar yardim ile ¢oziilebilecek problemler icin bilgi olusturan,
tanimlayan ve doniistiiren, algoritmik siirecler olusturup karmasik
sistemleri tasarlayan ve modellemek igin uygun soyutlamalar formiile
ederek yazilim i¢in gerekli yapilandirma ve yazilim dilini belirledikten
sonra iglemleri gerceklestiren kisidir.

A- GOREVLER

KULLANILAN ARAC
GEREC VE EKIPMAN

ANKARA

Is siireclerinde, is saghig1 ve giivenligi kurallarina, cevre koruma
diizenlemelerine, meslegin verimlilik ve kalite gerekliliklerine uygun
olarak;

[s organizasyonu yapar,

Yapay zeka, yapay Ogrenme, biiyiikk veri, bulut bilisim, akilli ve
uzman sistemler, yazilim gelistirme, veri madenciligi, yazilim
mimarisi, programlama, veri taban1 tasarimi/yonetimi, sistem analizi
ve entegrasyonu insan bilgisayar etkilesimi, vizyon ve grafikler,
sayisal analiz, programlama dilleri, biyo informatik ve hesaplama
teorisi lizerine ¢alismalar gergeklestirir,

Yeni teknolojiler, sistemler ve bilgisayar temelli ¢oziimler gelistirir,
Yeni tiriinler gelistirir, bilgisayar teknolojileri tasarlar, programlama
temelli

problemleri ¢ozer,

Yapay zeka, robotik ve sanal gergeklik alanlarinda arastirma yapar,
Aragtirmalarinin  sonucunda var olan bilgisayar sistem ve
yazilimlarini gelistirir,

Yeni donanim, programlama teknikleri ve materyalleri de
tasarlayarak gelistirir.

Mesleki gelisim faaliyetlerinde bulunur.

Masaiistii bilgisayar, diziistii bilgisayarlar,

Sunucu sistemler,

Akilli mobil cihazlara ait donanimlar, bu aygitlarin kendileri ile bu
aygitlara baglanan USB disk, DVD, yazici, tarayici, vb I/O ve
bilisim cihazlari,

Internet iizerindeki bulut bilisim sistemleri ve bunlarin yazildig: her
tirlii yazilimlar ve yazilim gelistirme platformlari,

Nesnelerin interneti (IOT-Internet of Things).
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B- MESLEGIN GEREKTIRDIiGi GENEL OZELLIiKLER

Bilgisayar Bilimcisi olmak isteyenlerin;
Matematik ve fizik gibi temel bilimlere ilgili,
Dikkatli ve sabirls,
Ayrintilar fark edebilen,
Gtiglii matematik yeteneklerine sahip,
fletisim becerileri gelismis,
Gozlem yapma becerisi yiiksek,
Yaratici,
Zengin bir hayal giiciine sahip,
Gelecegin ihtiyaglarin algilayabilme becerisine sahip,
Kendi kendini motive edebilen,
Hem bireysel hem de takim ¢alismalarinda basarils,
Yasam boyu 6grenmeye acik,
Problemleri fark edebilen ve alternatif ¢oziim yontemleri {iretebilen,
Analitik diistinme becerisine sahip,
Teknolojik gelismeleri takip eden

kisiler olmas1 gerekir.

C- CALISMA ORTAMI VE KOSULLARI

ANKARA

Bilgisayar, bilgi teknolojileri ve internet baglantis1 olan hemen her
yerde caligabilirler. Ayrica, bu meslege 6zgii olarak, ¢alisma yeri o
kuruma ait bir mekan olmayip, sahsa ait bir mekan (ev, ofis vb.) de
olabilir. Internet araciligiyla sistemlere uzaktan baglantiyla da
calisabilir. Calisma ortami kurumlar ve evler olup, genellikle kapali
ortamlardir. Calistiklar1 kurumun 6zelligine gore doniisiimlii olarak
gece ve/veya giindiiz calisirlar. Caligsma saatleri proje bazli ¢alisiyorsa
kisinin kendi is planina gore degiskenlik gostermektedir. Calistiklar
meslekte hastalik riskine karsi, ¢alisirken uygun ekipman kullanmalari
gerekebilir. Uygun cihaz ve ekipmanlar ile calisilmaz ise elektrik
carpmasi ya da maddi hasarlarla karsilasilabilir. Uzun siireler bilgisayar
veya tablet gibi dijital cihazlarla ¢alismay1 gerektirdigi i¢in gorme
bozukluklarina neden olabilmektedir. Calistigi Kurum/Kurulus yonetici
ve ¢alisanlarin yani sira projenin hedef kitlesindeki gruplarla da iletisim
kurmasi gerekebilir.
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D- MESLEK EGITIMI

MESLEK EGITIMININ

VERILDIGI YERLER
Meslegin egitimi, Universitelerin lgili Fakiiltelerinin “Bilgisayar
Bilimleri” “Bilgisayar Teknolojileri ve Bilisim Sistemleri” lisans
boliimlerinde verilmektedir.

MESLEK EGITIMINE
GIRIS KOSULLARI
Meslegin egitimine girebilmek i¢in;
- Lise veya dengi okul mezunu olmak,
- YKS (Yiiksek Ogretim Kurumlar1 Smavi) kilavuzunda belirtilen
giris kosullarini tagimak.
- Meslek Yiiksekokullar: ile Agikdgretim Onlisans Programlarinim;
Dikey Gegis Smavi (DGS) Kilavuzunda belirtilen boliimlerinden
mezun olanlar, OSYM tarafindan acilan Dikey Gegis Sinavi'nda
basarili olduklar1 takdirde “Bilgisayar Bilimi” lisans programina
dikey gecis yapabilirler.

EGITIMIN SURESI
VE ICERIGI

Meslegin egitim siiresi 4 yildir. “Bilgisayar Bilimleri Program1”nda
dersler dort ana kategoride yliriitiilmektedir; Baslangigta, bilgisayar
bilimleri i¢in gerekli matematik temelin yer aldig1 ayrik matematik,
mantik ve hesaplama kurami gibi dersler verilmektedir. ikinci
grupta, bilgisayar biliminin 6zii niteligindeki programlama kurami
ierikli dersler vardir. Ugiincii grupta bilgisayarlarm uygulamada
kullanimi, pratik programlama becerileri ve program gelistirme
yonetimi gibi konularin incelendigi dersler, son grupta ise,
bilgisayarlarin etkin olarak kullanildigi kontrol sistemleri, yapay
zeka uygulamalari, paralel ve dagitik sistemler alanlarinda kuramsal
ve uygulamali konulari isleyen dersler yer almaktadir.

Mesleki egitim, okulda teorik/uygulamali, isletme ve atdlye
ortamlarinda ise uygulamali olarak verilmektedir.

EGITIM SONUNDA ALINAN
BELGE-DIPLOMA

Meslek egitimini bitirenlere Lisans diplomasi verilmektedir.
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E- CALISMA ALANLARI VE i$ BULMA OLANAKLARI

Bilgisayar Bilimcisi kamu kurumlari, 6zel kuruluglarda calisabildigi
gibi kendi isini de yapabilmektedir.

Giiniimiizde bilgisayar bilimcileri is imkan1 konusunda oldukg¢a genis
bir aga sahiplerdir. Egitimleri esnasinda edinmis olduklart bilgiler
sayesinde; Bilgisayar ve bilgi sistemleri yoneticisi, veri tabani1 uzmant,
oyun programcisi, sistem analisti, ag miithendisi, medya programcisi,
siber giivenlik yOneticisi, bilgisayar programcisi, yazilim gelistirici gibi
bir¢ok alanda gorev iistlenebilirler. Birbirinden farkli bu kadar konular
tizerine tercih ettikleri takdirde calisabilecek olan mezunlar; saglik
hizmetleri, {iretim sektdrii, otomotiv, giivenlik sanayi, egitim, oyun,
eglence gibi bir¢ok sektorde kendilerine calisma alani bulabilirler. Bu
alanda kisisel bilgi, beceri ve yetenek de dnemli olmakla birlikte igsiz
kalma riski ¢cok azdir.

F- EGITIM SURESINCE VE EGIiTiM SONRASI KAZANC

EGITIM SURESINCE

EGITIM SONRASI

ANKARA

Meslek egitimleri siiresince Kredi ve Yurtlar Genel Miidiirligiiniin
vermis oldugu 6grenim kredisi ve yurt hizmetlerinden yararlanabilirler,
Ayrica gesitli resmi ve 6zel kurum ve kuruluslar tarafindan saglanan
burslardan faydalanabilirler.

Bilgisayar Bilimcisi isteki tecriibe, isyerinin biiyiikligi, calisilan
sektoriin Uicret politikast gibi faktorlere gore degisen {icret
alabilmektedir.

Kamu kurum ve kuruluslarinda c¢alisanlar hizmet sinifinin ticretini alir.
Zam ve tazminatlardan yararlanir.
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G- MESLEKTE iLERLEME

MESLEKI{ EGITIMDE iLERLEME

Bu bolimden mezun olan adaylar akademik kariyer yapabilirler.
Akademik kariyerlerine uygun olarak yliksek 6gretim kurumlarinda
aragtirma gorevlisi, dogent, profesér gibi unvanlarla 6gretim {iiyesi
olarak gorev yapabilirler.

Cesitli tiniversite ve 6zel kuruluslarin diizenledikleri ticretli egitim ve
kurslara katilarak mesleki bilgi ve becerilerini artirabilirler.

iS HAYATINDA ILERLEME

BENZER MESLEKLER

ANKARA

Kiginin kendi becerisi ve hangi alanda ne diizeyde uzmanlagsmak
istedigine baglidir. Bilgisayar bilimcisi; uzman, kidemli uzman,
danigsman, kidemli danisman, ekip lideri, birim ydneticisi, sistem
yOneticisi, proje yoOneticisi, bilgi islem midirid, bilgi islem
koordinatorii, teknoloji midiirii, sirket genel midiirii, CIO, CTO, vb
cok farkli unvanlara sahip olup mesleginde yiikselebilir.

Bilgisayar Miihendisi,
Yazilim Miihendisi,
Bilgisayar Programcisi,
Elektronik Miihendisi,
Bilgisayar Analiz Uzmani,
Bilisim Sistem Uzmani,
Yazilim Tasarimcist,
Yazilim Gelistirici,
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H. EK BILGILER

I- KAYNAKCA

- Ilgili Egitim kurumlar1 6gretim elemanlari,

- llgili Egitim kurumlar1 web siteleri,

- 15 Ocak 2014 tarihli Yiiksekdgretim Yiiriitme Kurulu toplanti
Karari,

- Uluslararas: Standart Meslek Siniflamasi-08,

- Meslek Danisma Komisyonu (MEDAK) iiyesi kuruluslar.

I- AYRINTILI BiLGI iCIN

- llgili egitim kurumlari,

- https://kariyerkapisi.cbiko.gov.tr/

- UNI-VERI https://www.cbiko.gov.tr/projeler/uni-veri,

- Tiirkiye Is Kurumu web sayfas: https://www.iskur.gov.tr

- Maeslegim Hayatim web sitesi https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/

- T.C. Olgme Se¢me ve Yerlestirme Merkezi Baskanhig”
http://osym.gov.tr/

- Biinyesinde “Meslek Bilgi Merkezi” bulunan Calisma ve Is Kurumu
11 Miidiirliikleri/Hizmet Merkezleri.

Bu dosya; meslek se¢gme asamasinda olan gencleri bilgilendirme amach olup,

meslek mensuplari, isyerleri, meslegin egitim yerleri ve meslek odalarindan bilgi
alinarak olusturulmustur.
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